
บทที่ 1  

 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

การจัดการเรียนรูในปจจุบันน้ันเปนการจัดการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนมีความรูความสามารถ

ตามมาตรฐานการเรียนรู สมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงคตามที่กําหนดไวในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยยึดหลักวา ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด เช่ือวาทุกคนมีความสามารถ

เรียนรูและพัฒนาตนเองได ยึดประโยชนที่เกิดกับผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหผูเรียน

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการ

ทางสมอง เนนใหความสําคัญทั้งความรูและคุณธรรม การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียน

จะตองอาศัยกระบวนการเรียนรูที่หลากหลาย เปนเครื่องมือที่จะนําพาตนเองไปสูเปาหมายของหลักสูตร 

อาทิเชน กระบวนการเรียนรูแบบบูรณาการ กระบวนการสรางความรู กระบวนการคิด กระบวนการ

เผชิญสถานการณและแกปญหา กระบวนการปฏิบัติ ลงมือทําจริง กระบวนการเรียนรูการเรียนรู      

ของตนเอง กระบวนการเหลาน้ีเปนแนวทางในการจัดการเรียนรูที่ผูเรียนควรไดรับการพัฒนาอยางจริงจัง 

ดังน้ันผูสอนจึงจําเปนตองศึกษาทําความเขาใจในกระบวนการเรยีนรูตาง ๆ เพื่อใหสามารถเลอืกใชการ

จัดกระบวนการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 25) ซึ่งสอดคลองกับ

ทักษะของคนในศตวรรษที่ 21 ที่ตองมีทั้งความรูและทักษะการใชชีวิต และครูตองเปลี่ยนเปาหมาย

การเรียนรูของศิษย จากเนนเรียนวิชาเพื่อไดความรูใหเลยไปสูการพัฒนาทักษะที่สําคัญตอชีวิตในยุคใหม 

ตองเปลี่ยนจากเนนสอนหรือสั่งสอนไปทําหนาที่จุดประกายความสนใจใฝเรียนรูแกศิษยใหศิษย (Inspire) 

ไดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) ดวยตนเองและเปนทีมรวมกับเพื่อนนักเรียน 

เนนทักษะในการเรียนรูและคนควาหาความรูมากกวาตัวความรู โดยทักษะเพื่อการดํารงชีวิต               

ในศตวรรษที่ 21 ที่สําคัญอยางหน่ึงคือทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม มีความริเริ่มสรางสรรคและ

นวัตกรรม การคิดอยางมีวิจารณญาณและการแกปญหา การสื่อสารและการรวมมือ วิธีการออกแบบ

การเรียนรูใหผูเรียนมีทักษะน้ี ใชหลักการวา ตองมีการเรียนรูแบบที่เด็กรวมกันสรางความรูเอง คือ 

เรียนรูโดยการสรางความรู และเรียนรูเปนทีม ฝกแกปญหาที่ไมคุนเคยหลากหลายแบบ ทั้งโดยแนวทาง 

ที่ยอมรับกันทั่วไป และแนวทางที่แหวกแนว (วิจารณ พานิช, 2555 : คํานํา) 

การจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 

ไดกําหนดคุณภาพของผูเรียนวาตองสามารถใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหา ใชความรู ทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม
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ใหเหตุผลประกอบการตัดสนิใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตร

ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน เช่ือมโยงความรูตาง ๆ 

ในคณิตศาสตร และนําความรู หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกบัศาสตรอื่น ๆ  และ

มีความคิดริเริม่สรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 61) แตการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร

ที่ผานมายังไมประสบความสาํเร็จเทาที่ควร ซึ่งยังไมตอบสนองความคาดหวังของหลกัสตูร ทั้งน้ีสามารถ

พิจารณาไดจากคุณภาพของผูเรียน จากผลการสอบมาตรฐานระดับชาติ (O-Net) วิชาคณิตศาสตร

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนไชยาวิทยาในปที่ผานมา ไดคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร 

28.32 ซึ่งยังนอยกวาระดับจังหวัดที่มีคะแนนเฉลี่ย 29.12 นอยกวาระดับประเทศที่มีคะแนนเฉลี่ย 29.31 

ดังน้ันทางกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรโรงเรียนไชยาวิทยาจึงไดประชุมครูในกลุมสาระการเรียนรู

และไดวิเคราะหถึงสภาพปญหา พบวาปญหาที่ทําใหผลสัมฤทธ์ิในการเรียนวิชาคณิตศาสตรตํ่า มีสาเหตุ

จากหลายประการทั้งดานตัวนักเรียนและตัวครูผูสอน สําหรับในดานตัวนักเรียน คือนักเรียนขาดทักษะ

กระบวนการคิดอยางมีเหตุผล ขาดทักษะกระบวนการแกปญหา ขาดความเอาใจใสและความสนใจ 

นักเรียนมีเจตคติที่ไมดีตอวิชาคณิตศาสตร นักเรียนมีปญหาในการคิดและการแกโจทยปญหาไมเปน 

คิดชา คิดไมรอบคอบ เพราะขาดการฝกฝนอยางเพียงพอ นักเรียนมีความคิดวาเรียนไปก็ไมรูวาจะ

นําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางไร ซึ่งสอดคลองกับ วิจิตรา อุปการนิติเกษตร (2540 : 125) ที่กลาวถึง

ปญหาในการเรียนการสอนคณิตศาสตรไววา สาเหตุในดานตัวครูผูสอนมาจากขาดการใชสื่อที่เหมาะสม 

ขาดการติดตามที่ประเมินผลที่ดี ขาดเทคนิคในการถายทอดความรูขาดการศึกษาคนควาที่จะทําให

ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ขาดความรูความเขาใจในเน้ือหาวิชาและเทคนิควิธีการสอนรวมถึง

การเตรียมการสอนที่ขาดการวางแผนที่ดี ครูสอนดวยวิธีการอธิบายใหนักเรียนฟงอยางเดียวการให

โจทยปญหาที่ยากเกินไป การไมเต็มใจ หรือไมสามารถหรืออดทนที่จะตอบคําถามจนกวานักเรียน           

จะเขาใจ เปนตน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผล  

เปนแนวทางที่ผูวิจยัเหน็วานาสนใจและนาจะนํามาพฒันาเปนรูปแบบการสอนทีจ่ะสามารถทําใหผูเรียน

มีผลสัมฤทธ์ิที่สูงข้ึน ซึ่งการสอนที่เนนการสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผล

ของนักเรียนมีมากมาย และการสอนแบบหน่ึงที่นํามาใชในการสอนคณิตศาสตรได คือ วิธีการสอน

แบบเปด (Open Approach) เปนวิธีการสอนทีเ่ปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิด แสดงวิธีแกปญหา

ที่หลากหลาย ผูเรียนไดแสวงหาความรูและลงมือปฏิบัติจริง จนเกิดเปนความรูไดดวยตนเอง โดยการ

นําการนําเสนอปญหาปลายเปดกับผูเรยีนดวยการต้ังโจทยสถานการณปญหาใหผูเรียนไดแกไข ใหเวลา

ผูเรียนในการคิดวิเคราะห ซึ่งเปนวิธีการจัดการเรียนรูที่ทําใหผูเรียนไดฝกคิด การสอนคณิตศาสตร

โดยทั่วไปครูจะมีหนาที่คอยชวยเหลือใหผูเรียนเกิดความเขาใจ เกี่ยวกับแนวคิดทางคณิตศาสตร     

ของผูเรียนใหไดมากที่สดุเทาทีจ่ะทําได เพื่อใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิและเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร ดังน้ัน
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การสอนโดยใชวิธีการแบบเปดจึงมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนทุกคนสามารถเรียนคณิตศาสตรในแนวทาง

ที่สามารถตอบสนองความสามารถของของตนเองไดควบคูไปกับการยกระดับของการตัดสินใจดวยตนเอง

ในการเรียนรูของตนเองและในกลุม และสามารถเพิ่มเติมคุณภาพของกระบวนการและผลที่เกิดข้ึน

เกี่ยวกับคณิตศาสตรได การสอนโดยใชวิธีการสอนแบบเปดมุงเนนที่จะเปดใจของนักเรียนที่มีตอ

คณิตศาสตรมากกวาเนนการสอนเน้ือหาใหครบ (ไมตรี อินทรประสิทธ์ิ , 2555) การจัดกิจกรรม            

การเรียนรูโดยใชวิธีการแบบเปดน้ัน เปนวิธีการนําเสนอปญหาปลายเปดใหกับนักเรียนที่มีวิธีการ           

ที่หลากหลายในการแกปญหา เปดโอกาสใหผูเรียนไดใชกระบวนการแกปญหาที่หลากหลาย โดยใช

ความรูและประสบการณที่มีอยู อีกทั้งยังสงเสริมใหผูเรียนไดอภิปรายแลกเปลี่ยนแนวคิดเกี่ยวกับ

วิธีการทางคณิตศาสตรที่ใชในการแกปญหา เพื่อใหผูเรียนไดประสบการณใหม ๆ และมีแนวทาง          

ในการพัฒนาแนวคิดการแกปญหาของตนเอง ซึ่งสอดคลองกับแนวการจัดการศึกษาตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 นอกจากน้ีการสอนโดยใชวิธีแบบเปดยังทําใหนักเรียนทุกคน

สามารถเรียนคณิตศาสตรในแนวทางที่ตอบสนองความสามารถของนักเรียนควบคูไปกับระดับการ

ตัดสินใจดวยตนเองในการเรียนรูน้ัน และสามารถขยายหรือเพิ่มคุณภาพของกระบวนการและผลที่เกิดข้ึน

เกี่ยวกับคณิตศาสตรได (Nohda, 2000 อางถึงใน ไมตรี อินทรประสิทธ์ิ, 2555)  

จากที่กลาวมาขางตนผูวิจัยเห็นวา แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีการแบบเปด

จะเปนแนวทางที่จะสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลไดงายข้ึนและยังมีความ

เปนอิสระในการคิดที่หลากหลาย เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความสามารถของตนเองอยางเต็มที่

โดยไมปดกั้นความคิดของนักเรียน ทําใหนักเรียนมีความสนใจและต้ังใจเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร

มากข้ึนดวย ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนําวิธีการแบบเปดมาใชเปนรูปแบบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู         

ในรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่องโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว เพื่อที่จะศึกษาวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีแบบเปด มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และชวยสงเสริมทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลของนักเรียนหรือไมอยางไร เพื่อจะไดนํา

ผลการวิจัยมาพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพตอไป  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

1.  เพื่อสงเสริมใหนักเรียนมีทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร โดยใช

วิธีการแบบเปด  

2.  เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธ์ิของนักเรยีนกอนและหลังการไดรบัการจัดกจิกรรมการเรียนรู 

โดยใชวิธีการแบบเปด  
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ความสําคัญของการวิจัย 

 

1.  นักเรียนที่ไดรับการจดักิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีการแบบเปดมีทักษะการแกปญหา และ

การใหเหตุผลทางคณิตศาสตรสูงข้ึน ซึ่งเปนสิ่งที่นักเรียนควรไดรับการพัฒนา เน่ืองจากมีความสําคัญ

ตอการเรียนรูคณิตศาสตร  

2.  เปนแนวทางสําหรับครูและผูที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรไดนํา

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีการแบบเปดไปประยุกต ใชในบริบทที่หลากหลาย 

3.  นักเรียนไดรับการกระตุนใหใชความคิดทางคณิตศาสตร และเกิดการเรียนรูคณิตศาสตร

ในระดับที่ดีข้ึน นักเรียนมีการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนโดยเฉพาะความสามารถของนักเรียน      

ในการพยายามคนหาคําตอบไดดวยตนเองมากข้ึน 

4.  ขอคนพบจะเปนพื้นฐานแกนักวิจัยรุนตอไปที่สนใจทําวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม           

การเรียนรูโดยใชวิธีการแบบเปดตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

1.  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนไชยาวิทยา 

อําเภอไชยา จังหวัดสุราษฎรธานี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 ทั้งหมด 3 หองเรียน  

2.  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนไชยาวิทยา 

อําเภอไชยา จังหวัดสุราษฎรธานี ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 1 หองเรียน 

จํานวนนักเรียน 40 คน ซึ่งไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Sampling) 

3.  เน้ือหาที่ใชในการวิจัยเปนสวนหน่ึงของหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 

และหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนไชยาวิทยา รายวิชาคณิตศาสตรพื้นฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่อง

โจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

4.  ตัวแปรที่ศึกษามีดังน้ี 

 4.1 ตัวแปรตน ไดแก การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชวิธีการแบบเปด  

 4.2 ตัวแปรตาม ไดแก ทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดทฤษฎี เอกสารและผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับ

การสอนโดยใชวิธีการแบบเปด ทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร และผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน โดยนํามากําหนดเปนกรอบแนวคิดการวิจัยดังน้ี 

 
ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

สมมติฐานของการวิจัย 

 

1.  นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีการแบบเปดมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

2.  นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีการแบบเปดมีทักษะการแกปญหา

และการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และทักษะการแกปญหาและการให

เหตุผลทางคณิตศาสตรมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

  

การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีการ

แบบเปด มี 5 ขั้นตอน ดังน้ี

ขั้นที่ 1 ขั้นกําหนดสถานการณปญหาทาง

          คณิตศาสตร

ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรูดวยตนเอง

ขั้นที่ 3 ขั้นตอนการทํากิจกรรมกลุม

          ของนักเรียน

ขั้นที่ 4 ขั้นตอนอภิปรายการแกปญหา

ขั้นที่ 5 ขั้นตอนการสรุปบทเรียนและ

          สรางปญหาใหม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลทาง

คณิตศาสตร

- ความสามารถในการวิเคราะหปญหา

- ความสามารถในการวางแผนแกปญหา

- ความสามารถในการดําเนินการแกปญหา

- ความสามารถในการตรวจสอบยอนกลับ
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นิยามศัพทเฉพาะ 

 

การสอนโดยใชวิธีการแบบเปด (Open Approach) หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิด แสดงวิธีแกปญหาที่หลากหลาย ผูเรียนไดแสวงหา

ความรูและลงมือปฏิบัติจริง จนเกิดเปนความรูไดดวยตนเอง ตามแนวคิดของ ไมตรี อินทรประสิทธ์ิ 

(2555) จะมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรูอยู 4 ข้ันตอน ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดเพิ่มข้ันตอนที่ 3 ข้ึนมา 

อีกข้ันตอนเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูเปนกลุมไดแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน และในข้ันตอนที่ 5     

ไดเพิ่มการสรางปญหาใหมเพื่อใหนักเรียนไดใชความคิดที่สรางสรรค และนักเรียนจะไดปญหาในกรณี

ตาง ๆ มากข้ึน ดังน้ี  

 ข้ันที่ 1 ข้ันกําหนดสถานการณปญหาทางคณิตศาสตร ข้ันตอนน้ีครูจะเปนผูกําหนด

สถานการณปญหาทางคณิตศาสตรใหกับนักเรียน  

 ข้ันที่ 2 ข้ันการเรียนรูดวยตนเอง หลังจากที่ครูกําหนดสถานการณปญหาทางคณิตศาสตร

ใหกับนักเรียนแลวในข้ันน้ีนักเรยีนแตละคนวางแผนแกปญหาอยางอสิระ โดยนักเรียนจะใชความรูและ

ประสบการณที่มีอยูมาใช 

 ข้ันที่ 3 ข้ันตอนการทํากิจกรรมกลุมของนักเรียน ในข้ันตอนน้ีครูแบงกลุมใหนักเรียน

กลุมละ 5 คน จากน้ันใหนักเรียนแตละคนแลกเปลี่ยนแนวคิดการแกปญหาภายในกลุม เพื่อหาแนวคิด

วิธีการแกปญหาที่เหมาะสม ซึ่งอาจมีมากกวา 1 วิธี 

 ข้ันที่ 4 ข้ันตอนอภิปรายการแกปญหา ในข้ันตอนน้ีครูสุมตัวแทนกลุมของทุกกลุมนําเสนอ

แนวคิดการแกปญหาของกลุมตนเองพรอมทั้งแสดงวิธีการแกปญหาของตนเองใหเพื่อนในช้ันเรียนดู 

 ข้ันที่ 5 ข้ันตอนการสรปุบทเรียนและสรางปญหาใหม ครูและนักเรียนรวมกันเปรียบเทียบ

แนวคิดของแตละกลุมถึงความเหมือนและความแตกตางและหาแนวคิดที่มีความเหมาะสมที่สุดในการ

แกปญหาและใหนักเรียนต้ังปญหาข้ึนมาใหมจากปญหาเดิมและใหกลุมอื่นแกปญหา  

ทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ทักษะการแกปญหาและการให

เหตุผลทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถในการหาวิธีการเพื่อใหไดคําตอบของปญหา           

ทางคณิตศาสตรซึ่งผูเรยีนตองอาศัยความรู ความเขาใจกระบวนการ ข้ันตอนการแกปญหาและยุทธวิธี

การแกปญหาทางคณิตศาสตร ตลอดจนประสบการณเดิมและทักษะพื้นฐานตาง ๆ ที่มีอยูไปประยุกตใช

กับสถานการณใหม และสามารถใหเหตุผลอธิบายวิธีการกระบวนการที่นักเรียนทําเพื่อหาคําตอบหรือ

การใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปการเรียนรูไดอยางเหมาะสมและสมเหตุสมผล แลวถายทอด

ออกมาในรูปของภาษา โดยใชการใหเหตุผลแบบนิรนัย ที่เปนการใหเหตุผลโดยการใหยอมรับวาเหตุ

น้ันเปนจริง น่ันคือเหตุที่มีอยูน้ันทําใหเกิดผลลัพธอยางหลีกเลี่ยงไมได ตามแนวคิดของสถาบันสงเสริม

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2555) 
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 โดยพิจารณาทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร จากแบบวัดทักษะ

การแกปญหาและทักษะการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร เรื่องโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

แบบอัตนัยที่ผูวิจัยสรางข้ึน ซึ่งกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ประกอบดวย  

  1. ความสามารถในการวิเคราะหปญหา ตองอาศัยทักษะที่สําคัญและจําเปนอีก

หลายประการ เชน ทักษะการอานโจทยปญหาคณิตศาสตร ทักษะการแปลความหมายทางภาษา              

ซึ่งผูเรียนควร วิเคราะหไดวาโจทยกําหนดอะไรใหและโจทยตองการใหหาอะไร 

  2. ความสามารถในการวางแผนแกปญหา ตองอาศัยทักษะการนําความรูหลักการ

หรือทฤษฎีที่เรียนรูมาแลวทักษะการเลือกใชวิธีที่เหมาะสม เชน ใชเขียนรูปหรือแผนภาพ ใชตาราง

วิเคราะห ใชการสังเกตหาแบบรูปและความสัมพันธเขียนตัวแบบเชิงคณิตศาสตรในบางปญหาอาจใช

ทักษะการประมาณคาคาดการณหรือคาดเดาคําตอบมาประกอบการวางแผนข้ันวางแผนแกปญหา 

เปนข้ันตอนที่สําคัญ ผูสอนควรหากลวิธีฝกวิเคราะหแนวคิดในข้ันที่ใหมา 

  3. ความสามารถในการแกปญหา ตองอาศัยทักษะการคิดคํานวณหรือการดําเนินการ

ทางคณิตศาสตร ทักษะการพิสูจนหรือการอธิบายและแสดงเหตุผล 

  4. ความสามารถในการตรวจสอบยอนกลับ ตองอาศัยทักษะการคิดคํานวณการประมาณ

คําตอบการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบโดยอาศัยความรูสึกเชิงจํานวน (Number Sense) 

หรือความรูสึกเชิงปริภูมิ (Spatial Sense) ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบที่สอดคลอง

กับสถานการณหรือปญหา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่ไดจากการเรียนรูเรื่องโจทยปญหาสมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว โดยพิจารณาจากแบบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องโจทยปญหาสมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว แบบปรนัยที่ผูวิจัยสรางข้ึน โดยที่ผูเรียนสามารถเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว

จากโจทยสมการที่กําหนดให และสามารถหาคําตอบของสมการจากโจทยสมการได ผูเรียนใช

กระบวนการแกปญหาทีห่ลากหลาย ใชความรูทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร และเทคโนโลยี

ในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผล

ไดอยางเหมาะสม ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร การสื่อความหมายและ            

การนําเสนอไดอยางถูกตองและชัดเจน ผูเรียนใฝเรียนรูและมุงมั่นในการทํางาน 

 


